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1. 튜닝 적용 여부 

1.1 라이브 상에서 적용 가능한 항목 (적용 됨) 

불필요한 서비스 중지 -> 가용 자원 확보 

메모리 최대 값 설정  -> 안정성 확보 

파일 증가 량 설정    -> 안정성 확보 

백업 플랜 설정       -> 안정성 확보 

인덱스 생성 및 변경  -> 성능 향상 

tempdb 파일 추가    -> 성능 향상 

 

 

1.2 점검이 필요한 항목 (미 적용) 

쿼리 수정         -> 성능 향상 (서버 프로그램 수정 필요) 

디스크 구성 변경  -> 안전성 확보 (점검 필요) 

데이터 위치 변경  -> 안정성 확보 (점검 필요) 

권한 변경         -> 보안 향상 (개발 테스트 필요) 

 

 

튜닝 전 

 

적은 양의 부하에도 CPU수치가 위험 수위까지 상승했습니다. 

 

부하 테스트 



 

악성 쿼리들을 보면 많은 양의 CPU와 Read를 기록함을 볼 수 있습니다. 

 

튜닝 후 

 

튜닝전과 동일 유저 투입 시 좀더 안정적인 모습을 보여주고 있습니다. 



 

Batch Request 2000에 근접해도 CPU수치가 10 언저리 까지만 올라가고 있습니다. 

 

 

Avg 값들을 비교해 보면 이전보다 훨신 많은 처리를 함에도 사용량은 줄어든 것을 볼 수 

있습니다. 

 

 

4.3 상세 내용(튜닝 적용 항목) 

불 필요한 서비스 중단 



 

 

메모리 사용 한도 변경 

 

 

TempDB 파일 증설 및 증가 량 변경 



 

 

백업 플랜 변경 



 

Transaction Log Backup 1시간 마다 실행 추가 

Full Backup 후 이력 정리 실행 추가 

기존 설정된 백업 경로와 동일하나 DB마다 서브 폴더 생성 옵션을 추가 했습니다. 

(장애 시 좀더 빠르게 원하는 백업 파일을 찾을 수 있습니다.) 

 

Index 작업은 Test DB에만 적용 되었습니다. 

인덱스 생성 쿼리.sql
 

 

 

[ 종합 의견 ] 

튜닝 전 상태로는 서비스가 불가한 상태로 튜닝 항목에 대한 적용이 필요하며 

특히 데이터 위치 변경과 권한 설정은 점검이 필요함으로 빠른 결정이 필요 합니다. 

 

앞으로 운영 및 서비스 하며 추가되는 Query상의 Table에 Where 조건에 해당하는 

Column과 Join조건에 등장하는 Column 대하여 최대한의 변별력을 갖도록 지속적인 

Index 설정이 필요합니다. 

 

CPU는 40% 이하를 유지하는 것이 좋으며 평균 50% 이상 상승 하였을 경우 튜닝 및 서

버 교체를 고려하셔야 합니다. 

 

Memory는 DBMS에게 할당 되면 반환 하지 않고 유지 함으로 성능 모니터링 상으로 보

이는 수치가 실제 사용하는 수치는 아닙니다. 



80% 정도의 수치를 유지하도록 Max Memory 설정을 변경 하시기 바랍니다. 

 

DB서버 상에 설치된 APM서비스는 가급적 다른 곳으로 옮기는 것이 좋습니다. 

 

Disk Queue Length는 5이하를 유지하시고 10 이상 올라 갈 시 추가 디스크에 ndf파일을 

추가하여 분산을 유도하시기 바랍니다. 

 

Disk는 100% 사용하지 마시고 70~80% 정도 까지만 사용하시는 것이 성능상 좋습니다. 

 

권한 설정은 상당히 취약한 상태로 서버가 뚫릴 경우 DB를 장악 당하기 쉬운 상태 입니

다. 

모든 Query를 Procedure로 변경하고 운영 계정에 대하여 Procedure 실행 권한만 주기를 

바랍니다. 


